El mén, en canvi continu, ens planteja cada dia reptes nous que necessiten de respostes també
noves. Ser capagos d’oferir aquestes solucions noves, diferents, que van més enlla per avangar-
se als temps, és el que converteix una societat en innovadora. A Vila-real sempre ho hem sigut,
pero, particularment en els ultims sis anys, amb la concessié del titol de Ciutat de la Cienciaila
Innovacid, hem fet esforgos importantissims que han anat donant els seus fruits. La jornada
viscuda ahir és el millor exemple, amb el lliurament dels Premis Globalis a joves empreses
innovadores i la jornada de Focus Pime que ha posat sobre la taula algunes de les claus de la
innovacié aplicades a tres ambits fonamentals: el social, I'econdmic i I’Administracid.

Aquests tres ambits d’actuacié sén els que hem implicat i amb els quals hem anat teixint una
xarxa en els Ultims anys per a donar lloc al model de ciutat innovadora que representa Vila-
real: una aliangca amb la societat civil, amb I’entramat empresarial i associatiu i amb el suport
constant des de I'Ajuntament al voltant de les nostres quatre grans marques de ciutat:
innovacio, salut i esport, congressos i educacié. Els quatre pilars fonamentals que defineixen la
viabilitat de qualsevol societat.

La cooperacié i I'alianga amb la societat, de la ma també de la Fundacié Globalis, ens ha servit,
sobretot, per a afavorir un ecosistema al voltant dels valors de la innovacid. Parle de les
nostres empreses i emprenedors, de la universitat, de la societat en el seu conjunt, que
demostra dia rere dia la seua capacitat i potencialitat per a seguir creixent i marcant el pas. Els
Premis Globalis, atorgats ahir, ens permeten posar en valor la innovacid i reconéixer I'esfor¢ de
les nostres empreses per fer front als reptes nous amb noves respostes.

Empreses que, com la guanyadora del premi Vila-real Innpulso, que atorguem I'Ajuntament, i
del primer Premi Globalis 2017, Vampirako Studios, sdn capaces de posar |'Ultima tecnologia
de videojocs al servei de finalitats socials i educatives. Sepiia 2080, guardonada amb I’accéssit
per la seua innovadora aportacid al mén de la moda, o Catness Games Studios, també de
I’'ambit tecnologic i de videojocs, reconeguda amb un altre accéssit, son els millors exemples
del potencial que té la nostra terra si som capacos des de les administracions, com hem vingut
fent I’Ajuntament de Vila-real, d’acompanyar la societat en aquest cami de la innovacié com a
oportunitat de futur i de progrés. No vull tampoc oblidar les finalistes Sintelsys y Académia
d’anglés Espada o el premi Trajectoria d’enguany per al music Rafael Beltrdn Moner, Fill
Predilecte de la ciutat, que demostren com la innovacié forma part de tots els ambits de la
nostra vida, economica, social i cultural.

Es un orgull, com alcalde de Vila-real, veure com joves talents de la nostra terra aconsegueixen
fer-se un nom, tirar endavant nous negocis i projectar el nostre nom arreu del mén. Fruit d’una
alianca amb la societat, gracies a la qual Vila-real segueix avangant.



